Temineé kortelé

STEAM kaip metodas

STEAM (mokslas, technologijos, inZinerija, menai ir matematika) — tai daugiadisciplinis pozilris j Svietima,
kuris panaikina tradicines ribas tarp atskiry dalyky ir discipliny. Jis apjungia mokslg, technologijas, inZinerijg
ir matematika su menais, humanitariniais bei socialiniais mokslais. STEAM veiklos daznai grindZziamos
bendros kirybos principais — tai projektai, skirti mokiniams, padedantys geriau suprasti juos supantj
pasaulj ir kompleksiskas sgvokas, tokias kaip tvarumas ar inZineriniai sprendimai. Tokios veiklos gali bati
vykdomos tiek formaliojo, tiek neformaliojo ugdymo aplinkose. STEM kompetencijos — mokslas,
technologijos, inZinerija ir matematika — yra btinos Siuolaikinéje visuomenéje ir ekonomikoje, kurioje
pagrindinj vaidmenj vaidina technologinés inovacijos.

STEAM — tai pedagoginis poZidris ir mokymo metodika, integruojanti sias
disciplinas j mokiniy mokymosi procesus. Sis metodas paruosia mokinius
realaus pasaulio issikiams, kurie daZnai yra tarpdisciplininiai. STEAM
ugdymas padeda formuoti XXI amZiaus jgidZius — kirybiskumg, gebéjimgq
spresti problemas, kurti inovacijas, ir kartu pabréZia socialinio bei etinio
konteksto svarbg technologijy pasaulyje.

STEAM svietimas sudaro natdraliq terpe taikyti siuolaikinius pedagoginius
modelius: probleminj mokymagsi, projektinj, tyrimais grjstq ar reiskiniais
pagrjstg mokymagsi. Sis metodas skatina bendrq kiirybg, bendras inovacijas,
vertina realaus pasaulio taikymq ir suteikia galimybes praktiniam mokymuisi.

Siuolaikinis STEAM 3vietimas atliepia nuolat kintancius $iuolaikinés darbo rinkos ir visuomenés poreikius,
taip pat jtraukia dirbtinio intelekto (DI) taikyma. Svarbu stiprinti lyciy lygybe STEM srityje ir spresti lyciy
nelygybés klausimus visais Svietimo lygmenimis, jskaitant neformalyjj ugdyma. Siekiant didinti motery
jsitraukima j skaitmenines technologijas ir skaitmenine ekonomikg, bitina skatinti mergaiciy ir motery
dalyvavima STEM studijose ir karjeros srityse.

Klausimai, kuriuos verta apsvarstyti:

1. Kokius universaliuosius jglidZius galima ugdyti taikant STEAM pedagogika, pavyzdziui, vykdant bendro
karimo projektus?

2. Kaip kurti STEAM mokymosi veiklas, kad jos skatinty reikSmingy ir tarpdisciplininiy mokiniy kompetencijy
ugdyma?

3. Kaip stiprinti lyciy lygybe STEM srityje, skatinant mergaiciy ir motery jsitraukimg j STEAM mokymosi veiklas?
Kaip mokiniai gali gauti prieiga prie naujausiy Ziniy ir dalytis patirtimi su ekspertais STEAM projektuose?

Daugiau informacijos:

*  Skaitmeninio Svietimo veiksmy planas: 13 veiksmas — Europos Svietimo erdvé: motery dalyvavimas STEM studijose ir karjeroje
* STEM kompetencijos, i$8tkiai ir vertinimas — ES leidiniy biuras

*  LyCiy nelygybés STEM Svietime visais Svietimo lygiais maZinimas — ES leidiniy biuras

* ESSTEM koalicija
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https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/action-plan/action-13
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/32e1ef6a-8520-11ef-a67d-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5c74b478-3ffe-11ef-865a-01aa75ed71a1/language-en
https://www.stemcoalition.eu/

