Teminé kortelé

Kompiuterinis mgastymas

Kompiuterinis mastymas yra esminis jgiudis kiekvienam Zmogui ir svarbi kompetencija
skaitmeninei transformacijai. Kompiuterinis mastymas reiskia supratimg kaip kompiuteriai
apdoroja duomenis ir kaip jie gali bati naudojami problemoms spresti bei informacijai kurti.

Kadangi Siuolaikiné visuomené remiasi skaitmeninémis technologijomis, kompiuterinis mgstymas
tampa bdtinas norint suprasti, pavyzdZiui, automatizuotus sprendimy priémimo procesus,
suasmenintg turinj internetinése paslaugose bei kovoti su dezinformacija socialiniuose tinkluose.
Suprasti algoritmy logikg, mastymo eigg ir sprendimy priémimo mechanizmus taip pat batina, jei
norime atsakingai ir etiskai naudotis dirbtiniu intelektu.

Kompiuterinis mastymas padeda suprasti skaitmeninj
pasaulj. Jis orientuotas j analitinj problemy sprendimg ir

sprendimy karima, kuriuos gali jgyvendinti Zmonés kartu su
- technologijomis.
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/ ,‘ \ - Kompiuterinio mastymo jgtdziai gali apimti:
)« Loginj mastyma;

@\ COMPUTATIONAL ; || . o
THINKING 4 * Gebéjimg mastyti algoritmiskai;
Dﬁn =3 .,:"'\ * Jvairiy problemy sprendimo strategijy taikyma;
e - / « Abstrakcijy kirima;
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%*\\ = * Analize, suskaidyma j dalis ir klasifikavimg;

* Désningumy atpaZinima;

* Formalios (programavimo) kalbos naudojima.

Kompiuterinio mastymo jgudziai taip pat gali buti taikomi tiek individualiam, tiek komandiniam
mastymui, problemy sprendimui ir kurybinei veiklai. Parama kompiuterinio mastymo vystymuisi
uztikrina, kad visuomené buty ne tik vartotojai, bet ir aktyvls skaitmeninio amziaus kuréjai.

Klausimai apmastymui:

1. Kodél kompiuterinio mastymo jglidziai yra svarbus?

2.  Kaip galime sudaryti sglygas mokytis kompiuterinio mastymo jgudziy jvairiose disciplinose ir
kontekstuose?

3. Kaip kompiuterinio mastymo jgudziy stiprinimas gali padéti plétoti pagrindinius ir
aukstesnio lygio skaitmeninius jgudZius?

4.  Kokie kompiuterinio mastymo jgidziai reikalingi naudojant generatyvinj dirbtinj intelektg su
uzklausomis (prompts)?
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